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โรงเรียนศรีสังวาลยGเชียงใหมM สำนักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ 
 



   

1. ช่ือวิจัย SWCM AI SMART BOX 
 

2. คณะผู3จัดทำ 

 1.นายธนกฤต   แสงจัง  ช้ันมัธยมศึกษาปBท่ี 3 

 2.เด็กชายณัฐพล  ริยะเทน  ช้ันมัธยมศึกษาปBท่ี 3 

 3. เด็กหญิงยุพารัตนU  ธุระมาร  ช้ันมัธยมศึกษาปBท่ี 3 

    ครูท่ีปรึกษา 

 1. นายทัศวรรษ        อุตไชย  ตำแหนZง ครู 

 2. นายทศพล  พงษUนิกร ตำแหนZง ครูผู̂ชZวย 
 

4. คำสำคัญ 

 1. ป_ญญาประดิษฐU (Artificial Intelligence: AI) เปmนเทคโนโลยีท่ีมีบทบาทสำคัญในหลากหลายด̂าน 

ต้ังแตZการประมวลผลข̂อมูล การสนับสนุนการตัดสินใจ ไปจนถึงการสร̂างสรรคUนวัตกรรมใหมZๆ บทความน้ี

มุZงเน̂นการวิเคราะหUและสรุปคำสำคัญท่ีเก่ียวข̂องกับ AI ในมิติของพ้ืนฐานเทคโนโลยี กระบวนการพัฒนา การ

ใช̂งาน รวมถึงประเด็นจริยธรรมและสังคม การวิจัยน้ีช้ีให̂เห็นวZา ความเข̂าใจในคำสำคัญของ AI เปmนจุดเร่ิมต̂น

ท่ีสำคัญในการพัฒนาระบบ AI ท่ีมีประสิทธิภาพและมีความรับผิดชอบตZอสังคม 

 2. Smart Box เปmนอุปกรณUท่ีได̂รับความนิยมอยZางแพรZหลาย เน่ืองจากความสามารถในการเปล่ียน

ทีวีท่ัวไปให̂กลายเปmน Smart TV พร̂อมฟ_งกUชันท่ีหลากหลาย เชZน การสตรีมม่ิง การควบคุมด̂วยเสียง และการ

เช่ือมตZอกับอุปกรณUสมารUทโฮม บทความน้ีนำเสนอคำสำคัญท่ีเก่ียวข̂องกับ Smart Box ซ่ึงมีบทบาทสำคัญใน

การพัฒนาและประยุกตUใช̂อุปกรณUดังกลZาวในชีวิตประจำวัน การศึกษาน้ีเน̂นการวิเคราะหUองคUประกอบสำคัญ

ท่ีสZงผลตZอการออกแบบ การใช̂งาน และศักยภาพในอนาคตของ Smart Box 

5. บทนำ 

 โรงเรียนศรีสังวาลยUเชียงใหมZเปmนโรงเรียนที่จัดการศึกษาสำหรับนักเรียนที่มีความบกพรZองทางด^าน

รZางกาย หรือการเคลื่อนไหว หรือสุขภาพ จัดการเรียนการสอนตั้งแตZระดับชั้นอนุบาล ถึงมัธยมศึกษาปBที่ 6 

เปmนโรงเรียนประจำ ซึ่งคำนึงถึงการพัฒนานักเรียนพิการให^สามารถดำรงชีวิตอยูZได^อยZางอิสระ พึ่งพาตนเองได̂

ตามศักยภาพที่เหลืออยูZในแตZละบุคคล ด^วยการจัดการเรียนการสอน มุZงเน^นการสZงเสริมทักษะการดำรงชีวิต 

แตZด^วยสภาพความเปmนจริงที่เปmนอยูZควบคูZกับการฟ��นฟูสมรรถภาพความพิการอยZางตZอเนื่อง ด^วยสภาพของ

ผู^เรียนสZวนใหญZมีข̂อจำกัดด̂านรZางกาย ด̂านการเคลื่อนไหว ด̂านสุขภาพ ซึ่งต̂อง ใช̂อุปกรณUเครื่องชZวยคนพิการ

อยZางหลากหลายประเภท เชZน วีลแชรU (Wheelchair) ในรูปแบบ และลักษณะพิเศษตZาง ๆ ตามระดับและ

ประเภทความพิการของนักเรียนแตZละบุคคล รวมไปถึงสิ่งอำนวยความสะดวกตZาง ๆ ที่จะต^องจัดให^มีความ

เหมาะสม ให^นักเรียนที่มีข^อจำกัดดังกลZาวสามารถเข^าถึงได^ สามารถใช^ชีวิตประจำวันได^โดยไมZเปmนภาระของ

ผู̂อ่ืน 



   

 โรงเรียนศรีสังวาลยUเชียงใหมZ เปmนโรงเรียนพื ้นท่ีนวัตกรรม เน^นการจัดการเรียนการสอนด^าน

เทคโนโลยี มีอุปกรณUไฟฟ�าตZางๆในห^องเรียน/ห^องสำนักงาน เมื่อครูหรือนักเรียนใช^งานอุปกรณUไฟฟ�าแล̂ว 

บางคร้ังลืมป�ดอุปกรณUไฟฟ�าท่ีใช̂ ทำให̂เกิดการส้ินเปลืองไฟฟ�าและทำให̂มีคZาใช̂จZายท่ีสูง 

 ด^วยเหตุน้ีคณะผู^จัดทำจึงมีแนวคิดจัดทำ SWCM AI SMART BOX ซึ่งสามารถเป�ด-ป�ด การใช^งาน

อ ุปกรณUไฟฟ�าอ ัตโนม ัต ิ ได ^ท ั ้ งผ Zานกล Zองควบคุม SWCM SWCM AI SMART BOX  ส ั ่ งเป �ด-ป �ด ทาง

โทรศัพทUมือถือผZานแอพพลิเคชั่น Blynk และ AI สามารถเก็บข^อมูลอุณหภูมิ ความชื้น เพื่อพัฒนาเปmน Smart 

Box หรือ Smart Home ได^ และสามารถแจ^งเตือนการทำงานของกลZองผZานทาง Line notify เพื่ออำนวย

ความสะดวกให^ผู^พิการทางด^านรZางกายหรือการเคลื่อนไหวหรือสุขภาพในการใช^เครื่องใช^ไฟฟ�าได^อยZางความ

ปลอดภัย  
 

6. วัตถุประสงคI 

 1. เพ่ือควบคุมการใช̂เคร่ืองใช̂ไฟฟ�าในห̂องเรียน/ห̂องสำนักงาน 

 2. เพ่ืออำนวยความสะดวกแกZผู̂มีความบกพรZองทางด̂านรZางกายหรือการเคล่ือนไหวหรือสุขภาพ 

 3. ลดการเกินอุบัติเหตุในการใช̂อุปกรณUไฟฟ�า 
 

7. ขอบเขตงานวิจัย 

 ประชากร       ผู̂ท่ีมีความบกพรZองทางด̂านรZางกายหรือการเคล่ือนไหวหรือสุขภาพ 

 กลุNมเปPาหมาย  บุคคลท่ัวไป  
 

8. การทบทวนวรรณกรรม 

 1. การใช^อุปกรณUอิเล็กทรอนิกสUเพื ่อชZวยเหลือผู ^พิการมีการศึกษากZอนหน^านี ้ที ่เน^นการใช^งาน

เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสUเพ่ือชZวยเหลือผู̂พิการ เชZน ระบบควบคุมไฟฟ�าด̂วยเสียง: การใช̂คำส่ังเสียงเพ่ือควบคุม

อุปกรณUไฟฟ�า ลดการพ่ึงพาการใช̂งานด̂วยมือ เชZน ระบบ Amazon Alexa หรือ Google Assistant 

เทคโนโลยีสมารUทโฮม: การรวมอุปกรณUไฟฟ�าหลายชนิดเข^ากับระบบที่สามารถควบคุมได^ผZานแอปพลิเคชันบน

สมารUทโฟน  

 2. การใช^งาน Smoke Sensor ในการตรวจจับควันและแก�สการตรวจจับควันและแก�สเปmนแนวคิดท่ี

ได^รับการวิจัยและพัฒนาอยZางตZอเนื่อง เชZน การป�องกันภัยอัคคีภัย: อุปกรณUแจ^งเตือนอัคคีภัยที่ใช^ Smoke 

Sensor สามารถชZวยลดความเสี่ยงในกรณีเกิดเหตุไมZคาดฝ_น การออกแบบระบบอัตโนมัติ: Smoke Sensor 

มักถูกใช^งานในระบบอัตโนมัติเพื่อสั่งการให^อุปกรณU เชZน สัญญาณเตือนภัยหรือพัดลมระบายอากาศทำงาน

ทันที  

 3. การใช^แพลตฟอรUม Blynk ในการควบคุมอุปกรณUไฟฟ�า Blynk เปmนแพลตฟอรUม IoT ที่สามารถใช̂

ควบคุมอุปกรณUไฟฟ�าผZานแอปพลิเคชันบนสมารUทโฟน มีงานวิจัยที่แสดงถึงประโยชนUของ Blynk ดังนี้ การ

ควบคุมอุปกรณUระยะไกล: ผู^ใช^งานสามารถสั่งการอุปกรณUได^จากทุกที่ผZานการเชื่อมตZออินเทอรUเน็ต ความ

ยืดหยุZนในการใช̂งาน: Blynk รองรับการออกแบบแอปพลิเคชันท่ีสามารถปรับแตZงได̂ตามความต̂องการ 



   

 4. ก า ร ใ ช ^ บ อ ร U ด  KidBright μAI ใ น ร ะบบป _ญญาประด ิ ษ ฐ U  KidBright μAI เ ป m นบอ รU ด

ไมโครคอนโทรลเลอรUที่พัฒนามาเพื่อสนับสนุนการเรียนรู^ AI และการเขียนโปรแกรมในกลุZมนักศึกษาและ

ผู^สนใจ งานวิจัยที่เกี่ยวข^อง ได^แกZ การตรวจจับภาพด^วย AI: บอรUด KidBright μAI สามารถประมวลผลภาพ

และนำมาวิเคราะหUเพ่ือส่ังการอุปกรณUได̂ เชZน การตรวจจับใบหน̂าหรือวัตถุ การออกแบบระบบอัจฉริยะ: ใช̂ AI 

ในการเพิ่มประสิทธิภาพของอุปกรณU เชZน การจดจำลักษณะพิเศษของวัตถุเพื่อควบคุมการทำงาน SWCM AI 

SMART BOX ใช^บอรUดนี้ในระบบ AI เพื่อจับภาพและประมวลผลการทำงานผZานการUดภาพ ซึ่งชZวยเพิ่มความ

สะดวกแกZผู̂พิการท่ีไมZสามารถใช̂งานอุปกรณUได̂โดยตรง 
 

9.วิธีดำเนินการ 

  9.1 ข้ันตอนและวิธีการออกแบบ 

 9.1.1 ระดมความคิดเพ่ือคัดเลือกหัวข̂อโครงงาน โดยคำนึงถึงป_ญหาท่ีพบในชีวิตประจำวัน  

 9.1.2 นักเรียนในกลุZมเลือกการประดิษฐU SWCM AI SMART BOX สำหรับผู^พิการด^านรZางกายหรือ

การเคล่ือนไหวหรือสุขภาพ 

 9.1.3 แบZงหน̂าท่ีในการหาข̂อมูล และสอบถามผู̂เช่ียวชาญ 

 9.1.4 เขียนผังการทำงานของอปุกรณU (Flowchart) 

 9.1.5 ออกแบบช้ินงาน 

 9.1.6 เขียนโค̂ดคำส่ัง 

 9.1.7 ประกอบช้ินงาน 

 9.1.8 ทดสอบประสิทธิภาพของช้ินงาน  
 

การสร3างชุดคำส่ัง 

 



   

 
 

 

 

 
 



   

 
 

การประกอบช้ินงานและโครงสร3าง 

 1 ติดต้ังอุปกรณU ใสZกลZอง 

    
 

 

 

 



   

2 เดินวงจรสายไฟ 

 

    
 

 3 ทดสอบการใช̂งาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10. ผลการวิจัย 

 เมื่อนำอุปกรณUสิ่งประดิษฐUไปทดสอบกับผู^ทีมีความบกพรZองทางด^านรZางกายหรือการเคลื่อนไหว

หรือสุขภาพ ผลการทดสอบ พบวZา SWCM AI SMART BOX  สามารถเป�ด-ป�ด การใช^งานอุปกรณUไฟฟ�า

อัตโนมัติได^ทั ้งผZานกลZองควบคุม SWCM Smart SWCM AI SMART BOX  สั่งเป�ด-ป�ด โดยใช^ AI และทาง

โทรศัพทUมือถือผZานแอพพลิเคชั่น Blynk สามารถเก็บข^อมูลอุณหภูมิ ความชื้น เพื่อพัฒนาเปmน Smart Box 

หรือ Smart Home ได̂ และสามารถแจ̂งเตือนการทำงานของกลZองผZานทาง Line notify  

11. สรุปผล 

 จากการนำความรู^ด^านโค^ดดิ้งและการจัดทำโครงงาน มาประยุกตUใช^ในการพัฒนาอุปกรณUสำหรับผู^ทีมี

ความบกพรZองทางด^านรZางกายหรือการเคลื่อนไหวหรือสุขภาพ ท่ีเป�ด-ป�ด การใช^งานอุปกรณUไฟฟ�าอัตโนมัติได̂

ท้ังผZานกลZองควบคุม SWCM AI SMART BOX  ส่ังเป�ด-ป�ด โดยใช̂ AI และทางโทรศัพทUมือถือผZานแอพพลิเคช่ัน 

Blynk และ สามารถเก็บข^อมูลอุณหภูมิ ความชื้น เพื่อพัฒนาเปmน Smart Box หรือ Smart Home ได^ และ

สามารถแจ̂งเตือนการทำงานของกลZองผZานทาง Line notify  



   

12. ข3อเสนอแนะ  

 SWCM AI SMART BOX สามารถนำไปพัฒนาเปmนกลZองควบคุม Smart Box และ Smart Home 

และสามารถพัฒนาการเก็บข̂อมูลตZาง ๆ ได̂ 

13. เอกสารอ3างอิง 

 https://www.kid-bright.org/download-kidbright/ 

 https://mai.kidbright.app.meca.in.th/ 

 https://www.kid-bright.org/download-ai/ 

 https://www.kid-bright.org/plugins-others/ 


